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Ausschnitte aus dem Pitch Dokument von King‘s Glory. Der komplette Pitch �ndet sich in den Anlagen. Hinweis: Der Pitch enthält Assets aus Spielen und dem Web.
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•	 Z 1 

Konfuzius | chinesischer Philosoph (551 - 479 v. Chr.) 

•	 Z2 

Martin Schiele | Geschäftsführer der NeoBird GmbH & Co. KG in 

Nürnberg

Quellen

Zitate (Z)
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•	 S1 

Cookie Clicker | Orteil  

orteil.dashnet.org/cookieclicker 

orteil.dashnet.org

•	 S2 

Clicker Heroes | Playsaurus 

clickerheroes.com 

playsaurus.com 

•	 S3 

Medieval Buildings | 2D Assets | danaco 

graphicriver.net/item/-isometric-game-asset-medieval-buil-

dings-vol-1/11603358?s_rank=3 

graphicriver.net/user/danaco 

•	 S4 

Lukas Schneider | Game Artist | NeoBird  

lukasschneider.net 

neobird.de 

•	 S5 

Build Away! | Futureplay Ltd 

buildawaygame.com 

futureplaygames.com 

•	 S6 

Anno-Serie | Max Design/Related Designs GmbH/ Blue Byte GmbH 

anno.de.ubi.com 

bluebyte.com

•	 S7 

Siedler-Serie | Blue Byte GmbH 

siedler.de.ubi.com 

bluebyte.com 

•	 S8 

Clash Royale und Clash of Clans | Supercell 

clashroyale.com 

clashofclans.com 

supercell.com

Spiele, Assets, Werkzeuge und Personen (S)
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•	 S9 

Unity 3D | 3D/2D Engine 

unity3d.com 

•	 S10 

C# | Programmiersprache 

msdn.microsoft.com/de-de/library/bb979023.aspx 

•	 S11 

HTML5 und CSS3 | Websprachen (Struktur / Style) 

w3schools.com 

•	 S12 

Haxe | Cross-platform Toolkit  

haxe.org 

•	 S13 

Cordova/Phonegap | Cross-platform Toolkits  

cordova.apache.org 

phonegap.com 

 

 

•	 S14 

BitBucket | Version Control 

bitbucket.org 

•	 S15 

SourceTree | BitBucket Desktop Client 

sourcetreeapp.com 

•	 S16 

Trello | Projektmanagement Tool 

trello.com 

•	 S17 

NeoBird GmbH & Co. KG | Cross-Plattform-Development 

www.neobird.de 

•	 S18 

Factor Six | Virtual Reality & Serious Software Development 

www.factorsix.de 
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•	 S19 

Spil Games  | Online Plattform Entwickler | Publisher von Online 

Spielen 

spilgames.com 

•	 S20 

Remote Control Productions (rcp) | Firmennetzwerk 

r-control.de 

•	 S21 

Crystical | Multiplayer Browserspiel 

gamesgames.com/game/crystical 

•	 S22 

Harvest Honors | Multiplayer Browserspiel 

spielen.com/spiel/harvest-honors-classic 

•	 S23 

AdVenture Capitalist | Hyper Hippo Productions 

hyperhippo.ca/games/adventure-capitalist 

hyperhippo.ca 

 

•	 S24 

Soup of justice | Schriftart 

dafont.com/de/soup-of-justice.font 

•	 S25 

Electronic Entertainment Expo (E3) |  

Messe für elektronische Unterhaltungssoftware 

e3expo.com 

•	 S26 

chillingo | Games Publisher 

chillingo.com 

•	 S27 

SEGA® | Games Publisher 

sega.com
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Bilder (B)

•	 B1 

Medieval Town 

allwidewallpapers.com/prime-mmo-1/cHJpbWUtbW1vLTE 

•	 B2 

Android Logo 

http://media2.giga.de/2012/01/Android-logo.png 

•	 B3 

iOS Logo 

topoftheslushpile.com/wp-content/uploads/2016/03/ios-logo.png 

•	 B4 

Windows Logo 2012 

upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/3/34/

Windows_logo_-_2012_derivative.svg/2000px-Windows_logo_-

_2012_derivative.svg.png 

 

 

 

•	 B5 

Medieval Brewery Illustration | Mark Henriksen 

behance.net/gallery/19033499/Medieval-Brewery-Illustration 

behance.net/MarkHenriksenArt 

•	 B6 

Royal Clash Sceenshot 

i.utdstc.com/screen/android/thumb/clash-royale-5.jpg 

•	 B7 

Clash of Clans Logo 

cdn.supercell.com/supercell.com/160704111909/all/themes/su-

percell/img/parallax/coc_logo.png 

•	 B8 

Siedler 7 

1.f.ix.de/imagine/swvz-programme/FgvoZ4pi7Z2Nk5Mz0FTrbMI-

0VQ0/content/Die-Siedler-7.jpg 
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•	 B9 

Unity3D Logo 

upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/8a/Official_uni-

ty_logo.png 

•	 B10 

Apache Cordova Logo 

upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/4/45/Cordo-

va-logo-by-gengns.svg/2000px-Cordova-logo-by-gengns.svg.png 

•	 B11 

Münze Illustration 

psdgraphics.com/file/empty-gold-coin-icon.jpg 

•	 B12 

Arbeiter Illustration 

hiveworkshop.com/threads/chronicles-of-azeroth.226713/page-2 

•	 B13 

Lorbeerkranz Illustration 

meseman.com/k_greek-laurel-wreath 

 

•	 B14 

iPhone 6 

handy-zentrum.com/iphone-6
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Schriften (Q)

•	 Q1 

Das Singleton Prinzip in Unity 

wiki.unity3d.com/index.php/Singleton  

(Stand 05.07.16)

•	 Q2 

Singleton Design Pattern 

sourcemaking.com/design_patterns/singleton  

(Stand 05.07.16) 

•	 Q3 

Unity with MVC: How to Level Up Your Game Development 

www.toptal.com/unity-unity3d/unity-with-mvc-how-to-level-up-

your-game-development 

(Stand 05.07.16) 

•	 Q4 

How do idle games handle such large numbers? 

gamedev.stackexchange.com/questions/114911/how-do-idle-ga-

mes-handle-such-large-numbers 

(Stand 06.07.16)

•	 Q5 

Gleitkommadarstellung / Gleitkommazahlen 

www.elektronik-kompendium.de/sites/dig/ 

1807231.htm 

(Stand 06.07.16) 

•	 Q6 

Mobile User Experience: Limitations and Strengths 

nngroup.com/articles/mobile-ux/ 

(Stand 06.07.16) 

•	 Q7 

Zwischen Casual und Core 

giga.de/extra/netzkultur/specials/zwischen-casual-und-core-wer-

oder-was-ist-eigentlich-ein-echter-gamer-kolumne/ 

(Stand 06.07.16) 

•	 Q8 

congstar Studie belegt Leistungsexplosion bei Smartphones 

presseportal.de/pm/67391/2897452 

(Stand 07.07.16)
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•	 Q9 

Mobile/Tablet Operating System Market Share 

netmarketshare.com/operating-system-market-share.aspx?-

qprid=8&qpcustomd=1 

(Stand 07.07.16) 

•	 Q10 

Desktop Operating System Market Share 

netmarketshare.com/operating-system-market-share.aspx?-

qprid=10&qpcustomd=0 

(Stand 07.07.16) 

•	 Q11 

Unity3D vs HTML5 for 2D Game Dev: Pros and Cons 

m.reddit.com/r/gamedev/comments/3m7qxu/unity3d_vs_html5_

for_2d_game_dev_pros_and_cons 

(Stand 08.07.16) 

•	 Q12 

App-Entwicklung mit Cordova – Ein Erfahrungsbericht 

blog.codecantric.de/2014/01/app-entwicklung-mit-cordova-erfah-

rungsbericht 

(Stand 08.07.16)

•	 Q13 

Develop Live: Unity vs.HTML5 

develop-online.net/news/develop-live-unity-vs-html5/0198301 

(Stand 08.07.16) 

•	 Q14 

Component – Game Programming Patterns 

gameprogrammingpatterns.com/components.html 

(Stand 08.07.16) 

•	 Q15 

Why use a version control system? 

git-tower.com/learn/git/ebook/en/cammand-line/basics/

why-use-version-control 

(Stand 09.07.16) 

•	 Q16 

Google Play Store – AdVenture Capitalist 

play.google.com/store/apps/details?id=com.kongregate.mobile.

adventurecapitalist.google 

(Stand 10.07.16) 
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•	 Q17 

Überladen von Operatoren 

msdn.microsoft.com/de-de/library/8edha89s.aspx 

(Stand 11.07.16)
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Ich heiße Sebastian Baier und bin 
Verfasser dieser kleinen Schrift. Als 
gebürtiger Nürnberger bin ich nach 
Augsburg gekommen um Interakti-
ve Medien zu studieren. Im siebten 
Semester bin ich wieder in meine 
Heimatstadt zurückgekehrt um dort 
bei der NeoBird GmbH & Co. KG meine 
Pratikum sowie im Anschluss meine 
Bachelorarbeit zu absolvieren.

Mein anfängliches Interesse für fast alle Ausrichtungen der 
Interaktiven Medien hat sich während meiner Zeit bei NeoBid 
schnell in einen Fokus auf Softwareentwicklung gewandelt. Mitt-
lerweile darf ich mich offiziell als Teil des NeoBird Teams zählen, 
da ich bei der Firma als Game Developer fest angestellt bin.

Über mich


